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Ein Leuchtturm erobert die Spielewelt:
„Keeper“ von Double Fine bald da!

Double Fine präsentiert das Abenteuer
&#039;Keeper&#039;, in dem ein wandelnder Leuchtturm

von einem Vogel geleitet wird. Veröffentlichung am 17.
Oktober.



Insel, Land - Double Fine Productions hat auf der Xbox Games
Showcase 2025 sein neuestes Abenteuer-Spiel ‘Keeper’
vorgestellt. Das Entwicklerteam, bekannt für kreative Titel wie
das erfolgreiche Psychonauts 2, zeigt mit diesem neuen Projekt
erneut seine Innovationskraft. Spieler übernehmen die Kontrolle
über einen besonderen Charakter: einen wandelnden
Leuchtturm, dessen Reise in eine geheimnisvolle, traumhafte
Welt führt. Dieser Leuchtturm wird dabei von einem skurrilen



Vogel, einem neugierigen Seemöwe, gesteuert, was einen
ungewöhnlichen Ansatz im Gameplay darstellt.

Das Spiel wird für die Plattformen Xbox Series X|S, Xbox Cloud,
Steam sowie Game Pass verfügbar sein. Geplant ist die
Veröffentlichung am 17. Oktober 2025, was bereits hohe
Erwartungen innerhalb der Gaming-Community weckt. Es wurde
berichtet, dass die Präsentation des Spiels auf dem Showcase
viel Aufsehen erregt hat und ‘Keeper’ möglicherweise ein
weiteres Highlight in der Geschichte von Double Fine werden
könnte. Sowohl die Beziehung zwischen dem Leuchtturm und
dem Vogel als auch die Motivation des Leuchtturms selbst
bleiben dabei zunächst unklar.

Gameplay und Story

‘Keeper’ ist als Dritte-Person-Abenteuer ohne Worte konzipiert
und spielt in einer post-humanen Welt. Die Handlung beginnt auf
einer mysteriösen Insel, die von einem vergessenen Leuchtturm
geprägt ist, der eines Tages zum Leben erwacht und lernt zu
gehen. Spieler haben die Möglichkeit, die Flora und Fauna der
Umgebung zu beeinflussen und werden auch mit einer
bedrohlichen Präsenz konfrontiert, die es abzuwenden gilt. Die
Entwicklung des Spiels, unter der Leitung von Lee Petty, zielt
darauf ab, ein Erlebnis zu schaffen, das nicht leicht in ein
bestimmtes Genre eingeteilt werden kann.

Lee Petty, der zuvor an Titeln wie Brütal Legend und Broken Age
gearbeitet hat, erhielt die Inspiration für ‘Keeper’ während der
COVID-19-Pandemie, als Fragen zu Isolation und Gemeinschaft
eines verstärkten Nachdenkens bedurften. Die Spielmechaniken
versprechen eine Realität-verändernde Erfahrung, die den
Spieler in eine atmosphärische Welt eintauchen lässt, in der
Erkundung, das Lösen von Rätseln und unerwartete
Realitätselemente eine wichtige Rolle spielen.

Zukünftige Ausrichtung von Double Fine



Das Spiel könnte nicht nur für die Spieler, sondern auch für die
zukünftige Ausrichtung von Double Fine von Bedeutung sein. Mit
diesem unkonventionellen Konzept könnte ‘Keeper’ den
kreativen Stil des Studios weiter festigen und dessen Reputation
im Gaming-Bereich stärken. Fans von humorvollen und
tiefgründigen Geschichten dürfen gespannt sein, wie sich die
Prämisse des geheimnisvollen Leuchtturms und seines
gefiederten Begleiters in der finalen Version entfalten wird.

Insgesamt verheißt ‘Keeper’ ein aufregendes Abenteuer, das die
Spieler in eine faszinierende und einzigartige Welt entführen
wird. Die Kombination aus innovativem Game Design und
emotionalen Themen könnte das Publikum auf besondere Weise
ansprechen und die Messlatte für zukünftige Titel von Double
Fine höher legen.

it-boltwise.de berichtet, dass das Studio für seine Kreativität
bekannt ist.

news.xbox.com bestätigt die Details zur Spielankündigung und
den Entwicklungshintergrund.
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